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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Рабочаяпрограммапоинформатикеразработанав соответствии: 

- с учебным планом МБОУ СОШ №1 г. Заринска на2023-2024 учебный год; 

- с Положением о Рабочей программе учебных предметов, курсов, дисциплин, (модулей) 

МБОУ СОШ №1 г. Заринск; 

- в соответствии с авторской программой А.Ю. Босова, Л.Л.Босова. «Информатика. 7 

класс.» — М.: Бином. Лаборатория знаний, 2014. 

- Программой воспитания МБОУ СОШ №1 г. Заринска. 

Цель и задачи обучения предмету 

Цели изучения курса - 

Сформировать информационную культуру школьника, под которой понимается умение 

целенаправленно работать с информацией с использованием современных информационных 

технологий в основной школе. 

Задачи курса: 

- формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

- формирование представления о такомпонятии как информация, информационные 

процессы, информационные технологии; 

- совершенствовать умения формализации и структурирования информации, выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

- развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей 

средствами ИКТ; 

- воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических 

аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 

- повышение качества преподавания предмета. 

С целью усиления воспитательного потенциала образовательного процесса рабочая 

программа по информатике в 7 классе учитывает содержание модуля «Школьный урок» 

Программы воспитания МБОУ СОШ № 1 г.Заринска по следующим направлениям деятельности: 

1. привлечение внимания обучающихся к обсуждаемой на уроке информации, 

активизации их познавательной деятельности; 

2. побуждение обучающихся соблюдать на уроке общепринятые нормы поведения, 

правила общения со старшими (педагогическими работниками) и сверстниками принципы 

учебной дисциплины и самоорганизации; 

3. привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках 

явлений, организация их работы с получаемой на уроке социально значимой информацией – 

инициирование ее обсуждения, высказывания обучающимися своего мнения по ее поводу, 

выработки своего к ней отношения; 

4. использование воспитательных возможностей содержания учебного предмета через 

демонстрациюобучающимсяпримеровответственного,гражданскогоповедения,проявлениячеловек

олюбия и добросердечности, через подбор соответствующих текстов для чтения, задач для решения, 

проблемных ситуаций для обсуждения в классе; 

5. применение на уроке интерактивных форм работы с обучающимися: 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; 

дидактического театра, где полученные на уроке знания обыгрываются в театральных 

постановках; дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, которые учат обучающихся 

командной работе и взаимодействию с другими обучающимися; 

6. включение в урок игровых процедур, которые помогают поддержать мотивацию 

обучающихся к получению знаний, налаживанию позитивных межличностных отношений в 
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классе, помогают установлению доброжелательной атмосферы во время урока; 

7. организация шефства мотивированных и эрудированных обучающихся над их 

неуспевающими одноклассниками, дающего обучающимся социально значимый опыт 

сотрудничества и взаимной помощи; 

8. инициирование и поддержка исследовательской деятельности обучающихся в рамках 

реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, что даст 

обучающимся возможность приобрести навык самостоятельного решения теоретической 

проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, навык уважительного 

отношения к чужим идеям, оформленным в работах других исследователей, навык публичного 

выступления перед аудиторией, аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

В соответствии с посланием Президента Российской Федерации В.В. Путина по 

реализации профориентационного образования, Национальным проектом 

«Образование», признается усиление практической направленности общего образования. 

Практико-ориентированный подход предполагает развитие практических навыков, применение 

полученных знаний в повседневной жизни, эффективную организациюпрактических занятий и 

самостоятельных работ, профессиональных проб и практик. Акцент делается на 

специализированную подготовку, направленную на индивидуализацию и профессиональную 

ориентацию обучающихся с учетом реальных потребностей рынка труда. Всоответствии с 

данной рабочей программой содержание профориентационной направленности будет изучено на 

уроках: 

- Компьютерная графика. 

- Компьютерные презентации. 

При разработке и реализации рабочей программы по информатике для 7 класса 

используются различные образовательные технологии, в т.ч. дистанционные образовательные 

технологии, электронное обучение. 

Место курса в учебном плане 

В учебном плане основной школы информатика представлена как базовый курс в 7 – 9 

классах (три года по одному часу в неделю, всего 102 часа). В 7 классе всего часов 34. 

Количество часов, на которое рассчитана Рабочая программа 

Авторская программа рассчитана на 35 часа. С учетом календарного учебного графика на 

2023 – 2024 учебный год рабочая составлена на 34ч. 

Планируемые результаты 

Программа предполагает к окончанию 7 класса достижение учащимися следующих 

личностных, метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений учащихся к себе, другим участникамобразовательного процесса, самому 

образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. 

Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 Наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества; 

 Понимание роли информационных процессов в современном мире; 

 Владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

 ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; 

 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной 

среды; 

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития 

информационного общества; 
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 готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с 

использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к общению и сотрудничествусо сверстниками и взрослыми в 

процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, 

творческой деятельности; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счетзнания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной 

эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 

или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного 

процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать 
основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 
строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и 
делать выводы; 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей 

деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать 

правильность выполнения учебной задачи; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: 

постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой 

информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в 

зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов 

деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения 

знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно- 

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные 

информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, 

графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из 

одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации 

в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели 

моделирования; 

 ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств 

информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного 

информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация 

изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и 

использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; 

поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности 

по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в 

учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа 
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мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение 

научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с 

федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные 

предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование 

представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; 

развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, 
алгоритм, модель – и их свойствах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной 

деятельности всовременномобществе; развитие умений составитьизаписать алгоритм 

для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических 

конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков 

программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, 

условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — 

таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих 

программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе 

с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы 

информационной этики и права. 

 

Планируемые результаты изучения информатики 

Раздел1. Введение в информатику 

Выпускник научится: 
 декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

 оперировать единицами измерения количества информации; 

 оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объем 

памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.); 

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

 составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение 

логического выражения; строить таблицы истинности; 

 перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или знаково- 

символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление 

(визуализацию) числовой информации; 

 выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в 

соответствии с поставленной задачей; 

 строить простые информационные модели объектов и процессов из различных 

предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и 

пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования. 

Выпускник получит возможность: 
 углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации 

как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в 

современном мире; 

 научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

 научиться оценивать информационный объем сообщения, записанного символами 

произвольного алфавита; 

 переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной систем 

счисления в десятичную систему счисления; 

 познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с 
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двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука; 

 научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности; 

 научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их 

преобразования с использованием основных свойств логических операций; 

 сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о 

компьютерных моделях и их использовании для исследования объектов окружающего мира; 

 познакомиться с примерами использования графов и деревьев при описании реальных 

объектов и процессов; 

 познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при 

их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной 

моделью, междуматематическоймоделью объекта/явления и словесным описанием; 

 научиться строить математическую модель задачи — выделять исходные данные и 

результаты, выявлять соотношения между ними. 

Раздел2. Алгоритмы и начала программирования 

Выпускник научится: 
 пониматьсмыслпонятия«алгоритм»иширотусферыегоприменения;анализироват

ьпредлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как 

дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

 оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» 

(подбирать алгоритмическуюконструкцию,соответствующуютойилиинойситуации;переходить от 

записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно); 

 пониматьтермины«исполнитель»,«формальныйисполнитель»,«средаисполнителя», 

«система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средойисполнителя 

и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

 исполнятьлинейныйалгоритмдляформальногоисполнителясзаданнойсистемой команд; 

 составлятьлинейныеалгоритмы,числокомандвкоторыхнепревышаетзаданного; 

 исполнятьзаписанныйнаестественномязыкеалгоритм,обрабатывающийцепочки 

символов; 

 исполнятьлинейныеалгоритмы,записанныенаалгоритмическомязыке; 

 исполнятьалгоритмыcветвлениями,записанныенаалгоритмическомязыке; 

 пониматьправилазаписиивыполненияалгоритмов,содержащих циклспараметромили цикл 

с условием продолжения работы; 

 определять значения переменных после исполнения простейших циклических 

алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке; 

 использовать величины (переменные) различных типов,табличные величины (массивы), 

а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания; 

 анализироватьпредложенныйалгоритм,например,определять, какие результаты 

возможны при заданном множестве исходных значений; 

 использоватьлогическиезначения,операцииивыражениясними; 

 записыватьнавыбранномязыкепрограммированияарифметическиеилогические 

выражения и вычислять их значения. 

Выпускникполучитвозможностьнаучиться: 

 исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального 

исполнителя с заданной системойкоманд; 

 составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального 

исполнителя с заданной системой команд; 

 определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной 

задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой 

команд; 

 подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся 

результатом работы алгоритма; 

 поданномуалгоритмуопределять,длярешениякакойзадачионпредназначен; 
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 познакомитьсясиспользованиемвпрограммахстроковыхвеличин; 

 исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки 

одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов 

массива с определенными индексами; суммирование элементов массива с заданными свойства- 

ми; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск 

наибольшего/наименьшего элемента массива и др.); 

 разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие 

базовые алгоритмические конструкции; 

 разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, 

содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

 познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет 

различными системами. 

Раздел3.Информационныеикоммуникационныетехнологии 

Выпускник научится: 

 называтьфункцииихарактеристикиосновныхустройствкомпьютера; 

 описыватьвидыисоставпрограммногообеспечениясовременныхкомпьютеров; 

 подбиратьпрограммноеобеспечение,соответствующеерешаемойзадаче; 

 классифицироватьфайлыпотипуиинымпараметрам; 

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, 

архивировать, «распаковывать» архивные файлы); 

 разбиратьсявиерархическойструктурефайловойсистемы; 

 осуществлятьпоискфайловсредствамиоперационной системы; 

 применятьосновныеправиласозданиятекстовых документов; 

 использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании 

текстовых документов; 

 использовать основные приемы обработки информации в электронных таблицах, в том 

числе вычисления по формулам с относительными, абсолютными и смешанными ссылками, 

встроенными функциями, сортировку и поиск данных; 

 работатьсформулами; 

 визуализировать соотношения между числовыми величинами (строить круговую и 

столбчатую диаграммы); 

 осуществлятьпоискинформациивготовойбазеданных; 

 основаморганизацииифункционированиякомпьютерныхсетей; 

 анализироватьдоменныеименакомпьютеровиадресадокументоввИнтернете; 

 составлятьзапросыдляпоискаинформациивИнтернете; 

 использоватьосновныеприемысозданияпрезентацийвредакторахпрезентаций. 

Выпускникполучитвозможность: 

 систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных 

возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального 

информационного пространства; 

 систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения 

компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельностис 

применением средств информационных технологий; 

 научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств 

электронной таблицы; 

 расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена 

информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением со 

ответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности; 

 научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в 

Интернете,полученныхпотем или иным запросам; 

 познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности 

источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.); 
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 закрепить представления о требованиях техники безопасности,гигиены,эргономикии 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных 

технологий; 

 сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их 

возможностей, технических и экономических ограничений. 

 

Содержаниетемучебногокурса 

Структурасодержаниякурсаинформатикидля7классаопределенаследующимитематическими 

блоками (разделами): 

1. Информацияиинформационныепроцессы –9часов. 

Информация. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, 

зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: 

важность, своевременность, достоверность, актуальность и т.п. 

Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ 

представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе 

двоичного) кодирования.Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь 

длины (разрядности) двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. 

Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества 

информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка 

информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в 

современном мире. 

Хранение информации. Носителиинформации (бумажные, магнитные, оптические,флэш-

память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: 

объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища 

информации. Сетевое хранение информации. 

Передачаинформации.Источник,информационныйканал,приёмникинформации. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. 

Обработка,связаннаясизменениемформы,нонеизменяющаясодержаниеинформации.Поиск 

информации. 

2. Компьютеркакуниверсальноеустройствообработкиинформации–7часов 

Общееописаниекомпьютера.Программныйпринципработыкомпьютера. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и 

долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные 

характеристики (по состоянию на текущий период времени). 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, 

прикладное программное обеспечение, системы программирования. Компьютерные вирусы. 

Антивирусная профилактика. Правовые нормы использования программного обеспечения.Файл. 

Типы файлов. Каталог (директория). Файловая система. Графический пользовательский 

интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными 

информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, 

сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

3. Обработкаграфическойинформации–4часа 

Формирование изображения на экране монитора.Компьютерное представление цвета. 

Компьютернаяграфика(растровая,векторная).Интерфейсграфическихредакторов.Форматы 

графических файлов. 

4. Обработкатекстовойинформации–9часов 

Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 

Технологии создания текстовых документов. Создание, редактирование и форматирование 
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текстовых документов на компьютере Стилевое форматирование. Включение в текстовый 

документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание 

ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Коллективная работа над документом. 

Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, 

размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в 

различных текстовых форматах. Инструменты распознавания текстов и компьютерногоперевода. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский 

стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных 

алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

5. Мультимедиа–4часа 

6. ГрафическийязыкпрограммированияBlockly–2часа 

Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как 

составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макетыслайдов. 

Звуки и видео изображения. Композиция и монтаж.Возможность дискретного представления 

мультимедийных данных. 

Итого35 часов. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕВ7КЛАССЕ 

№ 

п/п 

Наименованиеразделов, тем Всего 

часов 

Практические 

работы 

1 ЦелиизучениякурсаинформатикииИКТ.Техникабезопасности и 

организация рабочего места. 

1  

Информацияиинформационныепроцессы8часов 

2 Информацияиеесвойства. 1  

3 Информационныепроцессы.Обработкаинформации. 1 №1 

4 Информационныепроцессы.Хранениеипередачаинформации 1 №2 

5 Всемирнаяпаутинакакинформационноехранилище. 1 №3 

6 Представлениеинформации. 1  

7 Дискретнаяформапредставленияинформации. 1  

8 Единицыизмеренияинформации. 1  

9 Обобщениеисистематизацияосновныхпонятийтемы«Информация и 

информационные процессы». Проверочная работа. 

1  

Компьютеркакуниверсальноеустройстводляработысинформацией –7 часов 

10 Основныекомпонентыкомпьютераиих функции. 1  

11 Персональныйкомпьютер 1  

12 Программноеобеспечениекомпьютера.Системноепрограммное 

обеспечение. 

1 №4 

13 Системыпрограммированияиприкладноепрограммноеобеспечение. 1 №5 

14 Файлыифайловыеструктуры. 1  

15 Пользовательскийинтерфейс. 1 №6 

16 Обобщениеисистематизацияосновныхпонятийтемы 

«Компьютеркакуниверсальноеустройстводляработыс информацией». 

Проверочная работа. 

1  

Обработкаграфическойинформации–4часа 

17 Формированиеизображениянаэкране компьютера. 1 №7 

18 Компьютернаяграфика. 1 №8 

19 Созданиеграфическихизображений. 1 №9 

20 Обобщениеисистематизацияосновныхпонятийтемы 

«Обработкаграфическойинформации»Проверочнаяработа. 

1  

Обработкатекстовойинформации–9часов 

21 Текстовыедокументыитехнологииихсоздания. 1  

22 Созданиетекстовыхдокументовнакомпьютере. 1  

23 Прямоеформатирование. 1 №10 

24 Стилевоеформатирование. 1  

25 Визуализацияинформациивтекстовыхдокументах. 1 №11 

26 Распознаваниетекстаисистемыкомпьютерногоперевода. 1 №12 

27 Оценкаколичественныхпараметровтекстовых документов. 1  

28 Оформлениереферата«Историявычислительнойтехники» 1 №13 

29 Обобщениеисистематизацияосновныхпонятийтемы 

«Обработкатекстовойинформации».Проверочнаяработа. 

1  

Мультимедиа-4часа 
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30 Технологиямультимедиа. 1  

31 Компьютерныепрезентации. 1 №14 

32 Созданиемультимедийнойпрезентации. 1 №15 

33 Обобщениеисистематизацияосновныхпонятийтемы 

«Мультимедиа».Проверочнаяработа. 

1  

ГрафическийязыкпрограммированияBlockly–2часа 

34 ЗнакомствосBlockly. 1  

35 Кейс.Программирование–виграх.Урок–команднаяигра. 1  

 

 

Практические работы и проверочные работы взяты из методического пособия - Босова Л.Л., 

Босова А.Ю. Информатика: методическоепособиедля 7 – 9 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2017. 

Переченьпрактическихработ 

Практическаяработа№1 «Тренировкавводатекстовойичисловойинформацииспомощью клавиатурного 

тренажера». (стр. 93) 

Практическаяработа№2 «ЗнакомствосВиртуальныммузееминформатики».(стр.125) 

Практическаяработа№3 «Выполнениевтекстовомпроцессорезаданий4.3и4.7».(стр.130) Практическая 

работа №4 «Работа с антивирусной программой». (стр. 133) 

Практическаяработа№5«Проприетарноеисвободноепрограммноеобеспечение».(136) 

Практическая работа №6 «Выполнить задание 3.1». (стр.145) 

Практическаяработа№7«Работавграфическомредакторе(задания3.2-3.4)».(стр.147) Практическая 

работа №8 «Выполнение задания 3.12».(стр.152) 

Практическаяработа№9 «Выполнениезаданий4.2,4.5,4.8,4.9».(стр.157) 

Практическая работа №10 Выполнение заданий 4.10-4.16». (стр.161) 

Практическаяработа№11«Выполнениезаданий4.18-4.21».(стр.163) 

Практическаяработа№12«Представлениесимвольнойинформации»(Интерактивныйзадачник). (стр.168) 

Практическаяработа№13 «Оформлениереферата».(стр.171) 

Практическаяработа№14«Выполнениезадания5.1».(стр.177) 

Практическая работа №15 «Выполнение задания 5.2». (стр.178) 

 

Переченьпроверочных работ 

Проверочнаяработа№1«Информацияиинформационныепроцессы».(стр.121) 
Проверочнаяработа№2 «Компьютеркакуниверсальноеустройстводляработысинформацией». (стр.141) 

Проверочнаяработа№3«Обработкаграфическойинформации»(стр.153) Проверочная 

работа №4 «Обработка текстовой информации». (стр.172) Проверочная работа №5 

«Мультимедиа». (стр.179) 



11  

ОПИСАНИЕМАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГОИУЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

Библиографическийсписокметодическихиучебныхпособий,используемыхв 

образовательной деятельности 

1. БосоваЛ.Л.БосоваА.Ю.Информатика.Методическоепособие7-9классы.–М.:БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2014. 

2. БосоваЛ.Л.БосоваА.Ю.Информатикапрограммадляосновнойшколы5–6классы.7–9 классы. – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 

3. БосоваЛ.Л.Информатика:Учебникдля7класса. –М.:БИНОМ.Лабораториязнаний, 2013. 

Оборудованиеиприборы 

 14 рабочих мест учащихся и 1 рабочее место учителя, снабженных стандартным 

комплектом:системныйблок,монитор,устройствовводатекстовойинформациии 

манипулированияэкраннымиобъектами(клавиатураимышь),приводдлячтенияи записи 

компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы; 

 Принтер(черно-белойпечати,формата А4); 

 Мультимедийныйпроектор; 

 Экран; 

 Акустическиеколонкивсоставерабочегоместапреподавателя; 

 Оборудование,обеспечивающееподключениексети Интернет. 

Программное обеспечение: 

 Операционнаясистема; 

 Файловыйменеджер; 

 Браузер; 

 Мультимедиапроигрыватель; 

 Антивируснаяпрограмма; 

 Программа–архиватор; 

 Клавиатурныйтренажер; 

 Интегрированноеофисноеприложение,включающеетекстовыйредактор,программуразработ

ки презентаций, систему управления базами данных, электронные таблицы; 

 Растровыйивекторныйграфическиередакторы; 

 Системапрограммирования. 

Интернет- ресурсы 

1. Виртуальныйкомпьютерныймузей.http://katalog.iot.ru/?cat=28 
2. Газета«Информатика»Издательскогодома «Первоесентября»-http://inf.1september.ru 

3. ИсторияИнтернетавРоссии-http://www.nethistory.ru 

 

Литература,использованнаяприподготовкепрограммы 

1. БосоваЛ.Л.БосоваА.Ю.Информатикапрограммадляосновнойшколы5 – 6классы.7 –9 

классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 

2. БосоваЛ.Л.Информатика:Учебникдля7класса.–М.:БИНОМ.Лабораториязнаний, 2013. 

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в5–7 классах: методическоепособие. – М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 

http://katalog.iot.ru/?cat=28
http://inf.1september.ru/
http://www.nethistory.ru/
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